初识scratch  教学设计
苏教版小学信息技术4年级 第18课
教材分析：
本课为修订后的苏教版小学信息技术4年级教材第18课。Scratch可以说是编程软件，更可以说是创作软件，还可以当作机器人软件来用，教师应该重点培养学生思维能力、解决问题能力和创新能力。本课是初始课，教师应当通过教学使孩子了解Scratch的发展，通过简单的例子让孩子喜欢上Scratch，通过优秀作品激发孩子继续学习的兴趣。
学情分析：
本课的教学对象为四年级学生，部分学生基础较好，教师应当注重调动学生学习积极性，从易到难，使学生感觉学习编程并不是一件难事，还很有趣，要充分发挥学生的主观能动性，调动每一个学生的学习积极性和创造能力。
教学目标：
1．知识与技能
（1）认识Scratch软件
（2）了解Scratch软件的界面和功能
（3）掌握Scratch的基本工作方式
2．过程与方法
（1）学生能通过自主探究、小组交流等方式学习新知识
（2）利用知识迁移等教育规律，引导学生在学习Word的基础上自主探究并学会Scratch软件的界面和功能
3．情感态度与价值观
（1）学生对Scratch软件有比较强烈的学习兴趣和愿望
（2）初步培养学生遇到困难时，主动寻找解决途径的能力
（3）利用南京一日游主题活动进行民俗教育
4．行为与创新
利用网络等工具，在培养学生解决学习问题能力的同时，培养他们的创造力
教学重难点：
1.教学重点
了解Scratch软件的界面和功能
2.教学难点
掌握Scratch的基本工作方式
教学方法
示范讲解、小组合作、自主探究、任务驱动
课前准备
网络教室、Scratch软件、scratch课件。
教学过程
	
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	导入新课
	师：同学们，今天我们来认识一位新朋友，大家看看它是谁？
师：初次见面，小猫想进行一下自我介绍。（出示用scratch制作的小猫自我介绍）
师：小猫有件事情想麻烦大家一下，它说：“你能在桌面上找到我，并打开scratch软件吗”？
师:非常棒，我们都打开了scratch软件，下面请你自学书上第89页的内容，了解scratch软件的窗口组成。（板书课题）
	小猫

Scratch初始
打开scratch软件
学生自学
	通过认识新朋友——小猫，及小猫的自我介绍，引入scratch软件
了解如何打开scratch软件。

	学习新知
	师：请合上你们的书，小猫要检验一下大家的自学情况，下面我们一起来挑战一下“考验一”。
师：小猫来到南京后，老师作为主人，想带小猫欣赏一下我们南京的美景，请看：“南京一日游”。大家知道老师的在scratch中带小猫去游玩的本领是跟谁学的吗？

师：对了，你真聪明。那你想当一下导游，带我们的新朋友——小猫去南京的哪里玩一下呢？

师：好，选好了地方，我们应该先带小猫怎么走呢？

学生操作，教师巡视指导。

师：我们做好了一个程序之后，为了防止有意外情况出现，要注意做什么？

师：很好，那下面请你将我们刚才的scratch程序保存到桌面上，文件名就是你的机器号码。
	熟练掌握scratch软件窗口的组成。（栖霞实小袁甫）
小猫

出示旅游图

引导学生规划路径，再寻找需要的命令。

保存
	掌握窗口的组成
培养学生自主学习能力

通过制作简单程序，让学生进一步掌握scratch软件的使用


	巩固练习
	师：下面老师想带大家一起挑战一下难度，小猫来南京，我们不能只带它去一个景点，我想带它去四个不同的景点，你能帮老师完成吗？

出示南京一日游要求。
	学生制作
	通过制作难度加深，让学生熟练掌握scratch软件的使用

	小 结
	今天你学会了什么？
请大家将今天的收获和其他同学分享一下！
	学生叙述，老师小结
	通过小结，让学生理清思路，为下节课的学习作铺垫。

	板书设计（栖霞实小袁甫）
认识新朋友
           ——初始Scratch
认识Scratch
搭建脚本
保存与打开脚本
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