兴趣引领课堂
随着计算机技术飞速发展，计算机的应用能力已经成为终生有用的基础能力之一。在小学信息技术教学中，《信息技术》课时少，且学生因家庭、教育环境及个体的差异，信息技术基础差异很大。因此, 如何采用适当的教学方法进行教学，提高课堂教学效率，已是我们信息技术教师面临的迫在眉睫的问题。

我刚任教小学信息技术学科一年，通过汲取别人的先进经验及自己在实践中的探索，我总结了以下教学方法，不足之处，希望大家给予指点。

一、活学活用，寓教于乐
“适合的，才是最好的”。例如：“画笔”、 “Word文字处理”、 “PowerPoint”、“媒体播放器”等功能都是日常生活中能用到的，与我们的生活息息相关的，教学时通过多媒体课件使学生学起来就会有兴趣。例如：在“文字编辑”练习时，我采用了使用多种文字编辑练习软件的功能对比，使学生对word2000产生新鲜感和好奇心。学习了“E-Mail”后，有的学生还写信告诉我一些心里话。

但在实际教学中，学生对信息技术课的兴趣往往不是源于计算机知识本身，而是来源于对电脑游戏、动画、音乐等娱乐性项目的热衷。适当地采用一些练习鼠标和键盘的游戏小软件穿插在教学中，可以激发学生的学习兴趣。例如：打地鼠、警察抓小偷、24点计算游戏、智慧拼图、涂色、金山画王等，这些富有童趣的游戏，不知不觉地就练熟了指法以及鼠标的各种操作，同时也训练了学生的协调能力和判断能力。

如果让学生背诵、识记理论知识、键盘上字母的排列、键盘功能等，其学习效果不见得会很好。通过教学实践，我深深体会到了“电脑游戏是通往电脑世界的捷径”这句话的含义，而且我认为正确引导小学生玩电脑游戏是利多弊少。但电脑游戏软件的选择必须要强调趣味性、益智性和学习的功能，同时玩电脑游戏的时间必须要严格控制。

二、“任务驱动”， 精讲多炼
“任务驱动教学法”是一种建立在建构主义学习理论基础上的教学方法。它的基本特征是“以任务为主线、教师为主导、学生为主体"。 在教学过程中，为教材中的每一模块设计一个大任务，此任务中包含这一模块中的所有知识点。例如学习“初识画图"这一模块时，我设计的任务是要求每一位同学知道Windows系统中自带一个画图软件且能够熟练使用软件。过程与方法如下：

1.掌握画图软件的进入与退出,并熟悉画图软件窗口的组成。

2.熟练掌握窗口中各部分的操作方法。

情感态度与价值观：通过运用画笔软件绘制小鸟,使学生进一步熟练掌握画笔软件各部分的操作方法,另外，还可以用范例作品代替语言，让学生欣赏美丽的图画，通过这些生动、形象的具体例子，来激起学生学习的热情。

另外，结合时尚的、学生感兴趣的事物来设计任务也非常重要。列如在“Word的功能和使用"教学“自选图形”时，设计任务是：运用自选图形设计一个机器人。由于学生对机器人非常感兴趣，因而学习积极性很高。学生在完成这一任务时，很快就掌握了各种自选图形的使用方法。

三、启发想像，唤起创新
创新是永恒的主题，信息技术就是要鼓励学生创新，要做到与众不同，发展学生的爱好和兴趣，培养学生的个性。信息技术中留给学生创造的空间有许许多多，在教学中不能要求统一。

“授人以鱼只供一饭之需，教人以渔，于终身受用无穷。”把获取知识的方法教给学生，学生有了正确的学习方法，就能获得新知，就会主动参与创新。在课堂中，由于时间有限，倾向于训练基本功，掌握基本操作，而课外则可以让学生们自由发挥，教师要有意识的加以引导，把课堂上所学的内容延伸到课外，把课外这个第二课堂变得生动活泼，增强学生学习的兴趣，使得课外成为课内所学知识有益的巩固、补充，从而促进课堂教与学，培养了学生的思维能力和创造能力。

例如在教学“初识画图”一课动手环节，先鼓励学生积极参与，让学生自由想象，设计想象的作品，通过画图工具描绘各种喜爱的图画，慢慢摸索画图工具的使用。若学生在画图过程中发现问题，教师加以引导和指点，最后进行成果展示，评选出最优秀作品，给予“操作小能手”称号，并鼓励其他同学向小能手学习。

四、及时评价，体验成功
教学中及时点评，能使学生体验到成功的喜悦。同时在点评时有意识地向学生展示一些有创意的作品，能起到示范的作用，使全体学生在评价中有所收获、有所提高。学生的学习兴趣有了、浓了，课堂教学的形式多了、新了，师生间的氛围和谐轻松，教学效果必然明显提高。

以上只是本人教学以来的一些实践和体会。信息技术作为一门新兴学科，有其独特的实践性、连续性和前展性，其发展迅速，涉及的知识面广，软硬件的更新速度快，所有的这些都是传统的灌输教学法不能满足学生的要求，照本宣科更是跟不上时代的步伐。而有些教学内容比较枯燥，学生容易产生厌烦情趣，教师只有钻研透教材，精心设计课堂教学，才能让一些枯燥乏味的知识变得有趣、生动，使我们的学生能在轻松的氛围中学到更多的知识，提高他们驾驭计算机的能力，为他们今后的发展打下坚实的基础。

参考文献：

【1】广东省中山市古镇高级中学.许文莉.浅谈信息技术的学科整合
【2】网上参考.钟慧. 浅谈情感教育在教育过程中的作用
【3】网上参考.小学信息技术课堂中学习过程评价初探
【4】中小学信息技术教育.颜承元.用心经营课堂教学

3

